
朝陽科技大學行銷與流通管理系 

翻轉教室創新教法課程成果報告 

學期 課程名稱 課程類別 

110-1 經濟學 □一般教學課程  ■專業科目課程  □實習課程   □語言學習課程 

課程目標及特色 

本次翻轉教室創新教法課程，原是以 「玩遊戲、學經濟」 為基礎 藉由設計良好的遊戲來啟發

學生的學習興趣，提高參與課程的意願，讓學習更有效率。 首先將經濟學基礎的內容放置 

tronclass 平台上 並有相關參考影片可讓同學觀看 。 同學先行預習相 

關的經 濟學授課內容後 在當週課堂上即進行經濟學遊戲 。 透過簡單的遊戲 在過程即 

反應出同學行為表現 並可推至經濟理論所要闡述之內容 。 惟因疫情關係 本學期開始 

前一個月都採線上教學方式 此較難以採玩遊戲互動方式進行 故以事先觀看與經濟學 

相關的學習影片 在課程中再與同學討論經濟學課程內容 。 此外 在課程中輔以經濟應 

用的案例與同學探討 希望加深同學對經濟學理論的認知與應用 。 

內容概述 
 

次數 日期 執行翻轉教學法方式 主題 

1 9/22 課程教學影片&案例討論 經濟學十大原理1-2 

2 9/29 課程教學影片&案例討論 經濟學十大原理3-4 

3 10/6 課程教學影片&案例討論 經濟學家如何思考 

4 10/13 案例討論與實作 生產可能曲線 

5 10/20 課程教學影片&實例討論 相互依存與交易利得 

6 10/27、11/3 案例討論 生產成本 

7 11/17 課程教學影片探討 經濟學十大原理應用 

8 11/24-12/8 經濟學遊戲進行 供給需求與市場的力量 

9 12/1、12/22 課程教學影片&案例討論 彈性與應用 

10 12/29、1/5 課程教學影片&案例討論 供給、需求與政府政策 



 

課程照片 

 

 


